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1. Wer wir sind 

Wir sind das Atelier für Bekleidungsgestaltung der Schule für Gestaltung 
Aarau. Unter unserem Label allesecht.ch entwickeln wir intelligente textile 
Produkte mit Charakter, durchdacht im Konzept, präzise in der Umset-
zung und mit klarem gestalterischem Anspruch. 
 
In unserer Arbeit verbinden wir traditionelles Bekleidungshandwerk mit 
zukunftsorientiertem Denken. Wir experimentieren mit Materialien, hin-
terfragen Produktionsprozesse und setzen auf nachhaltige Lösungen. Un-
ser Ziel ist es, Mode bewusst, kreativ und verantwortungsvoll zu gestal-
ten, langlebig, funktional und ästhetisch zugleich. 
 
Rund 20 Lernende absolvieren bei uns ihre Ausbildung zur/zum Beklei-
dungsgestalter:in EFZ. Von Beginn an arbeiten sie aktiv an unseren Kol-
lektionen und Produkten mit, übernehmen Verantwortung und entwickeln 
ihre gestalterische Handschrift im Spannungsfeld von Handwerk, Innova-
tion und Nachhaltigkeit. 
 
In diesem Rahmen realisieren wir textile Projekte und stehen als kompe-
tenter Produktionspartner zur Verfügung. Gemeinsam mit Ihnen entwi-
ckeln wir textile Ideen weiter und übersetzen sie in durchdachte, qualitativ 
hochwertige Lösungen. 
 
Wir freuen uns auf den Austausch und darauf, textile Visionen gemeinsam 
zu verwirklichen. 
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2. Vorgehen 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kick Off 

Prototyp wird nicht 
weiterentwickelt 

Weitere Prototypenphasen und Besprechungen (optional) 

Prototyp wird 
weiterentwickelt 

Prototyp wird nicht 
weiterverfolgt 

Produktion im Atelier  
für Bekleidungsgestaltung  

 

Prototypenphase inkl. erste Besprechung 
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3. Kick Off 

Ziel:  
- Der Ablauf der Produktentwicklung ist besprochen 
- Anzahl Prototypen / Styles sind definiert 
- Der Zeitrahmen des Projekts ist besprochen 
- Beschaffung von Originalmaterial sowie Zutaten ist besprochen 
- Termin für die 1. Besprechung ist vereinbart 

 
Inhalt: 

- Kennenlernen 
- Vorstellen der Produktidee 
- Erwartungen an Produktion und Zusammenarbeit, sowie zukünfti-

ger Zusammenarbeit 
- Ziele und Wünsche 
- Look des Produkts (Was ist besonders wichtig?) 
- Zielkundschaft  
- Materialität 
- Preisvorstellungen 

 
Dauer: 
Ungefähr eine Stunde 
 
Kosten: 
Die ungefähren Kosten für die Produktentwicklung werden als unverbind-
liches Angebot unterbreitet, das Kick Off ist in diesem Preis inbegriffen.  
 
Nächste Schritte: 
Sofern alle Punkte geklärt sind, starten wir mit der Prototypenphase. 
Sollten noch offene Fragen bestehen oder zusätzliche Abklärungen erfor-
derlich sein, stimmen wir diese vorgängig gemeinsam ab. 
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4. Prototypenphase inkl. Besprechung 

Ziel: 
- Visualisierung der Produktidee 
- Grösse und Verhältnisse prüfen 
- Aufwand berechnen 
- Machbarkeit der Produktion einschätzen 

 
Inhalt: 

- Schnittmuster erstellen oder für Produktion anpassen 
- Erster Prototyp aus Moulure oder Stoff erstellen 
- Verarbeitungsproben 
- Materialverbrauch berechnen 
- Offerte für die Produktionskosten wird erstellt 
- Machbarkeit, Weiterentwicklung und Produktion ist abgeklärt 
- Label (Inhalt, Position, Masse), falls gewünscht, sind definiert 

 
Dauer: 
Die Dauer der Prototypenphase kann variieren, nach Absprache. Für die 
erste Besprechung wird ca. eine Stunde gerechnet. 
 
Kosten: 
Die Materialkosten werden inkl. Marge, Zoll und Versand kalkuliert. Die 
Herstellungskosten der Prototypen richten sich nach dem jeweiligen Auf 
wand und bewegen sich im untenstehenden Preissegment. Die Kosten für 
die erste Besprechung sind darin bereits enthalten. Die Prototypenphase 
kann bei Bedarf mehrfach durchlaufen werden. Arbeitsleistungen für wei- 
tere Projektphasen werden mit CHF 60.– pro Stunde verrechnet. 
 

Artikel:    Preisspanne 
(exkl. MwSt.): 

Hosen   CHF 100 – 250  

Hemden und Blusen   CHF 150 – 200  

T-Shirts   CHF 60 – 120 

Jupes   CHF 95 – 150   

Kleider   CHF 200 – 250   

Jacken   CHF 400 – 600  

Mäntel 
 

  CHF 700 – 950  
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5. Produktion 

Inhalt: 
- Produktion der Styles im Atelier für Bekleidungsgestaltung 
- Verbindlicher Liefertermin ist definiert 
-  Versand oder andere Liefermethode (Teillieferung möglich?) 
- Aufträge mit genügend Vorlaufzeit können wir besser in die Pro-

duktion einplanen 
 
Dauer: 
Nach Absprache 
 
Kosten: 
Die Materialkosten werden inkl. Marge, Zoll und Versand kalkuliert. Die  
Produktionspreise werden je nach Aufwand definiert und bewegen sich in 
folgendem Preissegment.  
 

Artikel:    Preisspanne 
(exkl. MwSt.): 

Hosen   CHF 60 – 180 

Hemden und Blusen   CHF 90 – 180   

T-Shirts   CHF 30 – 50  

Jupes   CHF 60 – 120   

Kleider   CHF 100 – 180    

Jacken   CHF 200 – 250  

Mäntel 
 

  CHF 350 – 450  
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